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NOUS VOUS AIDONS A CREER
DE SUPERBES AIRES DE JEUX

Avec :

- Gmposants graphiques 2D en EPDM.

- anosants graphiques 3D en EPDM.

- h_uipements et accessoires spéciaux pour vos aires de jeux.
- hspirations de nos créations.

- Dessiner votre aire de jeux basée sur vos idées.
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Zones brumisateurs

Aires de jeux dans les parcs et jardins publics

Pour les écoles et jardins d'enfants

Aires de jeux a usage intensif

Zones multifonctionnelles

Aires de jeux de transport

Aires de repos et lieux de rencontre

Zones multifonctionnelles pour le jeu & sport
Terrains de sport

Aires de jeux avec trampolines

Trottoirs et terrasses sécurisés

Fitness et entrainement ’
Bacs a sable 3D

Liste des graphiques 2D/3D

Attention a la mauvaise qualité

Emballage des composants graphiques

Couleurs de base des composants graphiques

K



Cercle 40 avec
graphiques
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12 ans d'expérience dans la
fabrication des composants

graphiques en EPDM.

2500 composants graphiques
2D et 3D préfabriqués en EPDM.

Coopération avec plus de 160 ent?epr%.'

d'installation de sol souple dans 32 pays

dans le monde entier. .
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CREER DES AIRES DE JEUX
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Pour en sav

produits, co

epdm-g

Commandez, mesurez, collez et finissez la surface autour = c'est beau & facile




2D ET 3D

Le moyen le plus efficace de créer une surface

en EPDM intéressante.

Les produits de 4soft peuvent étre utili
sur n'importe quelle surface a sol souple
en EPDM.

Nos graphiques rendent les aires de jel
- plus attrayantes et plus amusantes ;

- apportent une valeur ajoutée ;
- minimisent le risque de réclamations.

\ STOCKMEIER
URETHANES

&k unirubber &,
GEZOLAN

FURTHER THAN YO THiN®

NOS PRODUITS SONT FABRIQUES
EN EPDM DE HAUTE QUALITE
ET EN RESINE POLYURETHANE.




LENT, DIFFICILE, CHER, MAUVAIS ... RAPIDE, FACILE, SECURITE, ATTRAYANT

TOUTEFOIS, IL EXISTE AUSSI UN MOYEN

PLUS EFFICACE POUR CREER UNE
SURFACE INTERESSANTE :

+ créer une surface plus attrayante (plus compétitive) ;

+ installer tous les composants facilement et rapidement en un seul jour ;
+ économiser les colts de main-d'ceuvre et de matériel ;

+ |e faire sans avoir besoin de travailleurs qualifiés ;

+ terminer le projet beaucoup plus rapidement et 3 moindre

SOLUTION RAPIDE

SOLUTION LENTE
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COMPOSANTS GRAPHIQUES 2D

composant graphique en EPDM approprié & collez-le

®



SOYEZ ET

Chaque détail est constitué de granules d'EPDM sans aucune
coloration de surface supplémentaire.

T B .
e T

Forme spéciale, pas de découpage, a

obliques de 45°, qui permettent une parfaite surfaq
en EPDM pour sol souple autour des graphiques,

ainsi que des joints stables et durables.

SMART EDGE signifie PAS DE FISSURES

a l'intérieur des composants graphiques en EPDM

(nous n'utilisons pas de couteaux ou de découpe

au jet d'eau).



TOUT EN UN JOUR OUVRABLE

NOUS TRAVAILLONS CONSTAMMENT
A DES AMELIORATIONS !

Il s'agit d'un produit fait a la main et non fabriq
presse. La raison est simple ! Les graphiques préfabriqués sont
identiques au reste de la surface en EPDM.

———
= Tm—
| Cible - grande
| E1-05A-20

-

A R - _; >
™ PAS DE FISSURES ! AN

autour des composants

LES GRAPHIQUES DE SOL SOUPLE 2D W

POUR LES COULEURS SENSIBLES AUX UV,
NOUS UTILISONS UNE RESINE ALIPHATIQUE.



Pour les graphiques en EPDM.

lIsuffit de coller le composant graphique
sur la couche de SBR ou directement sur |
béton. Consultez notre guide d'installation
simples.

Outils nécessaires pour mesurer le graphique requis et
le matériau a coller.

Mesurez et copiez le graphique sur une couche de SBR
durci avec le design requis.

Mélangez correctement la colle a deux composants._
Utilisez une colle en PU standard pour le gazon artificiel.
Utilisez la colle a deux composants pour des motifs

plus grands ou plus de graphiques.

Etalez la colle uniformément sur la face inférieure de
votre graphique.

Assurez-vous que la colle est répartie uniformément et
jusqu'aux bords !!!

Posez le graphique avec précision et g_ressez—le
correctement pour améliorer la répartition de la colle.

Appliquez la résine épaisse sur les bords extérieurs de
composant pour éviter qu'il ne se sépare pas du reste de
I'EPDM sur la couche supérieure.




CREEZ UNE SUPERBE

: A3-01D-00

|| existe de nombreuses facons d'utiliser nos graphiques 2D pour transformer une surface en EP
et éducatif.

IL VOUS SUFFIT DE CHOISIR LES COMPOSANTS GRAPHIQUES APPROPRIES ET DE LES COLLER.

Le reste de l'installation de la surface est ensuite trés simple.

13
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COMPOSANTS GRAPHIQUES 3D

» Installation simple et rapide avec un excellent résultat ! «

®



IL SUFFIT
DE LECOLLER!

Baleine 3D avec fontaine
W1-02A-11

COMPOSANTS [ e S

ELEMENTS ATTRAYANTS
DURABILITE PARFAITE
JEU SECURISE

INSTALLATION RAPIDE

sont certifiés selon la norme EN

1176-1 par les TUV.

Pour en savoir plus sur nos
produits, consultez le site :

epdm-graphics.com




Chaque détail est
L P _ fabriqué a partir de
T W T granules d'EPDM sans
‘ NS SR NG aucune autre coloran-
. _:' RN iy A e tion de surface.

Soleil 3D
(ensmemble de 13 pcs]
L2-01A-03

Tortue 3D
K1-01A-

Plus amusant pour les enfants que vous
ne le pensez !

17




&
INSTALLATION:

- il suffit de coller les éléments

Etoile de mer 3D 8
K1-02A-09

graphiques sur la couche de SBR ;

- le poids dépend de la taille -
de 10 kg a 180 kg ;

- ils peuvent également étre installés
sur du gazon artificiel, des dalles en
caoutchouc ou en béton.

Pour en savoir plus sur nos
produits, consultez le site :

epdm-graphics.com

et rapide pour un résult

iy

18




AVERTISSEMENT : .
FAIRE ATTENTION A LA FACE /7 v
SUPERIEURE DU COMPOSANT
POUR EVITER DE LE TACHER

AVEC LA RESINE.

Pourles graphiques3D enEPDM
de 4soft.

Utilisation des graphiques 3D est tres
facile. Il suffit de les coller!

Appliquez la résine épaisse sur les bords extérieurs du
composant 3D pour éviter qu'il ne se sépare pas du
reste de I'EPDM de la couche supérieure.

>

Posez un ou deux composants et collez-les directement  Posez et comprimez votre couche finale en EPDM
sur la couche de SBR - attention a la partie supérieure du autour de votre composant 3D. Cartouches ou tubes.
composant pour ne pas le tacher avec la résine ! Par exemple Proline T44 ou Extrem FIX.

Pour transporter la lourde Coccinelle 3D ou la Tortue
3D, nous installons deux courroies directement sur
elles pour faciliter la manutention.

Posez le composant graphique 3D et pressez-le Pour transporter la lourde Fourmiliére 3D, utilisez deux Vous pouvez utiliser deux barres de fer pour fixer les
correctement pour améliorer la distribution de la colle. barres de fer et passez-les dans les trous. ceintures aux éléments. Aprés avoir collé les objets 3D,

les ceintures peuvent étre coupées ou
simplement retirées.



| Glissiere TS1015 RS
T3-038 B

Pieuvre 2D
C1-13A-52UV
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AUTRES EQUIPEMENTS
D'AIRES DE JEUX

» Multipliez le potentiel ludique de X projets

®



e,

Etoile de mer 3D
avec fontaine
W1-08A-09

Colline 3D avec fontaine -
W1-05A-50UV

Ballon de football 3D _ e Eléphant 3D
avec fontaine e ¢ avec fontaine

W1-05A-50UV  me ' : W1-04B-65UV [

(= i |
Téte de crocodile 3L

" Grenouille 3D Sl P avec fontaine
avec fontaine : W1-01A-04

W1-13A-70UV |

g ;
1 ; ey ; iy e e Wt ! Carpe 3D avec fontaine [
: s 1 = 2 I v W1-12A-20

Colline 3D avec fontaine

W1-05A-50UV
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FONTAINES
3D
Une combinaison des graphlques" 3D

et des zones avec brumisateurs est
idéale en |'été.

L] -.“‘
1-. o

Une buse d'eau peut étre installée : » : :

dans nlimporte que”e forme 3D a S i ' \ i 10 s L o o -_ Tortue 3D avec fontaine AL ._ 1
. gt ! Tl E s ML . Fil= |t W1-10A-05 g

selon vos besoins. G

Les fontaines d'eau peuvent faire  [SEESESEEEE.  fo L ; (GRL bRt P | o
; : ; G R S S R il our en savoir plus sur nos produits
partie des aires de jeux standard. & i v e e consultes le cta - P p

UNE SOLUTION IDEAL G
POUR :

- jardins d'enfants ;

— —

, Nuage 3D avec fontaine fabriquée IN SITU.
- écoles ; L2-02A-57UV W2-02A

- espaces publics et parcs ;

- aires de jeux publics ;

- piscines.

®




S INFORMATIONS
P L
v Facile a connecter a l'alimentation en eau !

=i

TOUT CE DONT VOUS AVEZ BESOIN EST
D'UN RACCORDEMENT D'EAU DE JARDIN
STANDARD AVEC UNE PRESSION NORMALE'!

tuyau d'eau
en PE

N

INTERRUPTEUR ELECTRIQUE SIMPL

(fonctionne avec des plles 6V)




Appuyez ici pour

FONCTIONNEMENT DE LA BUSE
éclabousser

_ Boiton oo | Il'y a deux possibilités pour contréler ['ouv
. lafermeture du raccordement d'eau de la fontaine :

- une vanne d'eau standard ;
- un bouton électrique - possibilité de régler la durée

de 'arrosage. Il fonctionne avec des piles de 6V.

&

FAIBLE CONSOMMATION D'EAU

Laconsommation d'eau dépend de la buse
choisie, de 2,5 I/min a 6 I/min.

Une alimentation en eau peut étre connectée
aplusieurs buses en fonction du débit de Ia
connexion d'eau.

AUCUNE POMPE
NECESSAIRE

Tout ce dont vous avez besoin est
alimentation en eau standard avec une
pression de 2-3 bars.

Pour en savoir plus sur les fontaine
consultez le site : www.epdm-graphics.com



MINI
TUNNELS '

Grenouille 3D
avec tunnel
T1-08A-70UV

Fourmi
C2-01C-01

MINI Tunnel - Fourmiliére

>

T1-02A-20 :

Tortue 3D avec tunnel
T1-07A-05

Escargot 3D avec tunnel
1-06A-05




TU N N E L Q Baleine 3D avec fontaine DU R AB LE

MINI Tunnel
Récif corallien
T1-03A-70UV

Pour dessurfaces sécurisées.

Un équipement de jeu trés popu-
laire avec de nombreuses variantes
de design.

n . _ ! T
~ Récif corallien3D |
@ L4-01A-70UV [

lls peuvent étre modifiés
tion de votre demande.

Fourni directement avec |
face en EPDM.

Certifié selon la norme E

UNE PETITE
COLLINE

= BEAUCOUP
D'’AMUSEMENT !



Tunnel 3

STANDARD

Concus pourétre intégré

dans une colline en béton
et recouvert d'une
surface sécurisée en EPDM.

Fabriqué en acier

inoxydable.

Parfait lorsqu'ils sont

combinés avec des

IL EXISTE UNE MULTITUDE DE POSSIBILITES
DE LES UTILISER. SIMPLE A INSTALLER.

&R

glissieres et des

éléments d'escalade.

Certificati

on
EN 1176-1.
par les TUV.

28



RENDEZ VOTRE AIRE DE JEU PLUS ATTRAYANTE QUE LES AUTRES

- - Glissiére TS510 - e i

Pierre 3D e I Tortue-3
L1-03A-  REERER T TIT B | C1-06C-53UV ' .\

— 2000 mm
2250 mm
2500 mm

Le DIAMETRE de ces tunnels est de
P BB, > e La LONGUEUR de la partie inférieure est :
Tunnel 3 . s Type 1: 2000 mm
gt 2010 iBiect b ko SIS UG B SR Type 2 : 2250 mm
; et S Pl s s SRl R ST Type 3 : 2500 mm.

Feuille d'érable
- D1-01A-00

®  Glissiere TS510
T3-02A

Tunnel 1
T2-01A




INTEGRES

4soft a développé les
nnels modulaires en acier
inoxydable, certifiés par

les TUV, destinés 3 étre
construits dans une colline
en béton et recouvert par
une surface sécurisée en
EPDM.

Tous les types de tun

modulaires sont disponi-
bles en versions courtes
et longues.

Pour en savoir plus s

tunnels modulaires, consultez
lesite :

epdm-graphics.com

DES AIRES DE JEUX EXTRAORDINAIRES !




FunPipe SMART - Peti
T3-01B-FPS

Tunnel 4
T2-02A
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FunPipe SMART - Petif]
T3-01B-FPS (230cm)

FunPipe SMART - Long ' _ N = o= s - R
T3-01A-FPL (450 cm ) 3 ENE S pE Glissicre TS510 o
e . e, . ... Certifié p

les TUV selon
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Amusez-vous a découvrir
de nouvelles facons de
glisser et de jouer.

CONCU POUR LES PENTE




MAISON DE JHU

Maison des champignonsj®
P1-01A-20

u_

Un élément de jeu trés ;
sant pour des aires de jeux avec
la surface en EPDM.

Elle se compose d'un ng

en acier inoxydable. Elle est re-
couverte d'une surface a deux
couches sécurisée et certifiée.

Elle peut étre utilisée sé

ment comme un élément
unique ou comme une partie
d'une aire de jeux complete.

Elle est certifiée selon |4
EN 1176-1.

P1-04A-20

P1-02A-20

1
\ @ P1-01A-20 P1-03A-00



Elle peut étre escaladée et

utilisée comme un
mur d'escalade. Sa surface est munie de
poign- ées permettant de s'y déplacer plus

Maison 3D en EPDM
P1-03A-00




MINI Aréne |l
V5-02A

Marelle - Petit garcon -
F1-03A-00

Une solution intelligente

et économique.

Une aire de jeu amusante
pour les écoles maternelles.
Concu pour les jeux de ballons
et autres exercices.

Son périmétre et ses buts

intégrés multiplient l'utilisation

d'aire de jeu. .

L'embarguement peut étre
fourni avec marquage selon

vos besoins.

®

Pour en savoir plus sur les
tunnels modulaires,
consultez le site :

www.epdm-graphics.com



Le mini-but peut également étre utilisl tout seul,
A1-13Z-00

sans aucune limite.

LE BUT INTEGRE PEUT EGALE-
MENT ETRE UTILISE COMME ;
UN BANC »

INTRODUCTION

4soft peut vous fournir des
plans de conceptions complets
et travaillez avec vous pour les
demandes particuliéres.




L]

e

Aréne sportive
Avec une V5-01A

planche a dessin

V501 Des équipements spa
avec une protection intelli-
gente contre le vandalisme
pour les cours d'école, les
parcs et autres lieux.

La combinaison de 'Arene
sportive avec les composants
graphiques en EPDM de

4soft crée un lieu attrayant

et multi-activité.

Elle est construite en

acier galvanisé.

| _ R TTH CERL ™

— e
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Labyrinthe
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Choisissez parmi quatre couleurs de la bc
(rouge, jaune, vert, bleu), fabriqueés en PE-HD durable.



EN EPDM

Ce banc extraordinaire
et sécurisé, fabriqué en
EPDM, peut étre utilisé de

nombreuses facons et

existe en plusieurs variantes.

UN EXCELLENT
EQUIPEMENT POUR:
- aires de jeux; N :
- écoles et jardins d'enfants ; o e ey s S : oA ns
 parcs - : i : 2 %

- aires de fitness en plein air ;
- terrains de sport.

PEUT ETRE UTILISE ES——
COMME : I Banc JEU DIRECT T $rd

B V1-01A-50UV  f -
- bancsécurisé et durable; S I maty £ g

.. . Hhey g
- équipement de jeu ou 4 :

d'exercice ;
- décoration utile ;
- affiche publicitaire.



Banck JEUARC .
: 3 . ; V1-03B-50UV Pt S ] Grenouille - empreinte
+' * Granouille3D T T ik B1-03A-07
. K1-10A-70UV ey ; &

. = .5&4':-
A ’Mﬁ"&ﬁ%@v

Un bon lieu de rencontre et une aire de repos utile

Banck JEU ARC
V1-01B-50UV

. = Banck JEU DIRECT
" ﬁn-om—souv




E1-05A-20

Le banc et la palissade forme un Cible avec chifres

SR

BER - A v
DE AN
Gomme P

ment dominant de votre . :
aire de jeux. A -

b3 ;! . ‘;}* wi?.' ; T'"ff, ®
ASSEYEZ-VOUS | gor Sl
OU JOUEZ ! < e

Certifié selonla S i S e
norme EN 1176-1. " : oM 2 '

Cercle - deux
empreintes de pieds
Al1-14A-01

Banc - Monstre
V1-03B-50UV

Banc - Monstre
V1-03B-50UV

Salamandr

Banc Chenille
AV1-07A-70UV

a .
BerQUraUSEU Y



——— Il n'y a pas de banc comme |
: de 4soft. Il peut étre plus que cela!

Banc JEU
- Libellule

Fléche - tourner

Fleur-8 . 3 , 2 adroite
D2-04A-57UV > - G2-12B-02

‘ T Lettre "P" parking

=

G2-11A-02

Bancousaure
V1-06B-
70UV

-;_: *
£ X c -
™ , . .. 0
I $ . 1
E 1 £ E 1
: ¥ . i
i .

1

1

1

1

1
1

Banc BUS
V1-04A-50UV :




Banc JEU DIRECT
V1-01A-50UV

b, g:_._-—-— —

;-

" o
p HCLL
" w, L
1 "".-

Banck JEU ARC
V1-01B-50UV

En combinant les bancs en EPDM et d'autres composant@lgia
(tels que les hémisphéres, les siéges, etc.), il est possible de créer une par- 2 ﬂ'
tie pratique et attrayante des aires de jeux pour |I'entrainement et le fitness. " e

e

il

k)
| O
=

Siege 3D en EPDM & ™
M1-01C-50UV .

"'_- ]

V1-01C-50UV

|
|
Don't give

'Y

00
wEEE T -
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POUBELLE-JEU EN EPDM

Unéquipement essentiel pour garder les aires de jeux propres
etbien rangées.

Compatible avec la surface en EPDM et des équipements de jeu.

DURABLE
Une construction

en acier galvanisé
recouverte d'EPDM.

®

PRATIQUE
Un systéme sim-
ple d'ouverture et

g

e |

i *
o

"% iy
Poubelle en EPDM
modeéle Classique

B : de nettoyage. Trois
Poubelle en EPDM conteneurs pour les

®  modele pour les terraifg déChetS triés

de sport

GRAPHIQUE
Choisissez
parmi

plusieurs couleurs et
motifs pour l'endroit

4 Poubelle EPDM o 7
Modéle Monstres SOUhalte.




| HUMPY BUMPY
AMUSEMENT

GARANTI! 4 Un élément d'aires de jeux mobile concu pour développer
: les capacités motrices générales, I'habileté,
I'équilibre et la force des enfants.

b ™

Humpy-Bumpy 30
V3-01B-00

Humpy-Bumpy 50
V3-01B-00

Y ) :‘..Lﬂ:i'—éﬁ:'i



& INTERIEUR

‘ Humpy-Bumpy - Tortue
? g V3-03B-70UV

'r" 'il"‘

Humpy-Bumpy - Coccinelle
V3-02A-70UV

Combinaison de Humpy Bumpy
et de demi-boules fixées.




AAAI

————— —

™

_ o D M

Humpy Numpy - Sié;

“AAAA

Humpy-Bumpy
Siége avec graphiques

A

V4-03A-50UV

~

N

V4-01A-00

VS

V 4

N |
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=l
-
O
>
(7p)
-
O
>
-
O
Ll
-
N
Ll
@)
g
(a
Ll
)]

DE NOMB-

- Tortue

V3-03B-70UV

Humpy-Bumpy

transportez le Humpy

Bumpy la ol vous en

avez besoin.




HUMPY BUMPY - PETIT

PORTER Diamétre : 300 mm,Hauteur : 155mm

Poids : 9 kg (+/- 1 kg

)
43'-'513-00
AVEC DES ‘

" Humpy-Bumpy V3-02A-70UV —u - - _ J

e P £ i HUMPY BUMPY - GRAND
% : 5_:_ & Diamétre : 500mm, Hauteur : 250mm

SANGLES

V3-05A-70UV
0 Poids: 25 kg (+/- 2 kg)

i, N :
T‘ ”:‘”: w TR : —d f V4-01A-50UV \"-.‘ V4-01A-00 ‘
' N0 ; :

UN EQUIPEMENT ORIGINAL
POUR

HUMPY-BUMPY - SIEGE

Diamétre : 400mm, Hauteur : 300mm

Choissisez parmi de nombreux designs. Poids : 25 kg (+/- 2 kg) @
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« TRAVAIL :
+PERSONNALISE

SPECIAUX

Unexcellent moyen de promotion.

Installez des logos, des messagesou undesign
spécial directement dans la surface sécurisée
en EPDM.

4soft peut réaliser votre logo selon les

détails envoyés par e-mail.

Unbon moyen de promouvoir votre travail, Rajoutez
lelogo de la municipalité, ou des sponsors pour les

mettre en valeur.

DE NOMBREUSES
UTILISATIONS.

50



ION COMME :

ion des couloirs, des salles de classe
eaux ;
d'affichage inhabituel et durable.

2t taille personnalisables.

51






INSPIRATIONS DE 4SOFT

superbes aires



s N

PREPAREZ-VOUS POUR
LA CHALEUR DE L'ETE !

Un rafraichissement agréabile. :)

FONTAINES
D'EAU
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Quand une aire de
jeux devient une
aire de rafraichisse-
ment avec les élé-
ments 4soft.
Choisissez vos com-
posants, on s'oc-

iy R S
Colinne avec un boutonf
de lancement

Mz ' g 4 B e e cupe de reste!
= T Tunnel 1 s B sty st i Jrs ’ , .
SR s - |déal dans les jar-

dins d'enfants!

Lacombinaison de graphiques 3D et de zones
avec brumisateurs est idéale en été.

ké buse d'eau peut étre mise dans n'importe
guelle forme 3D selon vos besoins. Les fontaines
d'eau peuvent faire partie des aires de jeux stan-
dard.
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DE 4SOFT QR —

a1
||
|

ENSEMBLE de vanne
colonne
W2-02B



Baleine 3D avec fontain
W1-02A-11

Poisson-3
C1-03A-03
Pierre 3D (1 pc)

|
|
L1-03A-05 e A :
1

. Numéro 8 dans cercle [
A1-03H-56UV

La surface en EPDM est perméable a I'eau.
Aucun systéme de drainage n'est nécessaire.

e . s = . | i Pieuvre 3D
1 Douche a jets d'eau "8 J ™ K1-08B-52UV
. W2-01B-00 - s ;

N'IMPORTE QUELLE FORME 3D SELON VOS
BESOINS

Douche a jets d'eau
W2-01A-09

Ondin | | Etoile de mer 3D avec fontainé
F3-07A-20 § 2T W1-08A-09

L = W Poisson - saumon,

C1-15A-59UV

Granouille avec
tunnel 3D

W1-12A-20 Granouille-1 ; T1-08A-70UV . = )
) C1-12A-53UV Fae) : : 1-05A-52UV




EXEMPLES ET
INSPIRATION




Les buses d'eau peuvent étre installées dans la plupart de nos
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Maison des champignons
P1-01A-20

B Colline 3D avec fontaine
W1-05A-50UV




. PARCS
& JARDINS

Labyrinthe
E1-01A-00

Sauter d'un c6té a lI'autre
F5-05C-20

Colline 3D avec fontaine
W1-05A-50UV

DE BELLES AIRES DE JEUX




e Tunnel 2
= T2-01B

Glissiére TS510 = \
T3-02A Pl 5
- Siége 3D en EPDM |
M1-01B-59UV




|_‘

PARCS

& g
=l "
ET JARDINS e

RS AR % chaque

E 3\ 20 AIRE DE JEU
@& 0 ESTORIGINALE

Transformez les endro
v SN g ,
d P LN s I ennuyeux en aires

de jeux amusantes et

; Trampoline LOOP AR , e ‘ N : aventureuses.

! Eurotramp B L oo Passage piétons ;
e LN G2-09A-00

1 SR Lo .

3 ] '|I Tt 3t

Siege 3D en EPDME ' \

M1-01B-59UV K¢

I

- 1 : .
e Nous vous aidons

Illl’IlIH* a concevoir votre projet
TR

en fonction de vos

besoins.

Nous AIMONS les
projets atypiques!
4soft spécialiste

du sur-mesure.

DECORATION FONCTIONNELLE DES ESPACES PUBLICS



Nous travaillons

constamment a

des améliorations !



POUR ECOLES & DETSKA HRIEISPBM

Une école exceptionnelle demande une aire de jeu

Glissiére TS1015
T3-03B Demi-boule 50 3D
M3-03A-00
fixée avec une ancrage
métallique - petite

Tunnel 2 V4-01A-00

T2-01B en acier inoxydab| g

Siege 3D g T i : WL e R
en EPDM } - | \
M1-01C-01 :

I



3

Fourmiliére
3 D L3-01A-20]

Marelle - Pompier 1
F4-01A-20

o _. Ambulance
gl G1-03A-55UV
¥ o ;

AIRES DE JEUX
POUR JARDINS D'ENFANT

& AUTRES LIEUX

La conception non conventionnelle d'u

de jeux permet aux enfants de s'amuser et de

9

Transformez un vieil endroit terne en

de jeu sécurisée et attrayante.

['utiliser beaucoup plus.




Saut en longueur £
avec animaux =
E1-06A-00

= v " -

Traverse - - | Répartiteur
ferroviaire F ... ferroviaire
G3-04A-05 =i F—— F4-04A-20
- 1 |
iR AE T
U] il

-
1

=y Y
SiEyh




AIRES DE JEUX

A USAGE INTENSIF DE JEUX
A USAGE INTENSIFE

Haute capacité, durabilité,
et attractivité.

& | Trampoline LOOP |
| Eurotramp

Zones résidentielles, centres commerciaux, parcs urbains et lieux de



DES AIRES DE JEUX MODERNES ET STYLEES

Siege3D
g en EPDM g
M1-01C-01

AIRES DE JEUX

L'avantage de travailler

des surfaces en EPDM c'est la
possibilité de faconner I'EPDM

en grandes collines et en vagues.

Nous offrons de
nombreux produits,
petits mais utiles,
pour rendre les

aires de jeux plus
divertissantes.

il .
i M1-01C-01
3 PRI T




poila .
FunPipe SMART - Long
¢ - T3-01A-FPL

Trampoline LOOP
Eurotramp

duels et des etres

| Demi-boule 75 3D
M3-07A-00

COMMERCIAUX

Ces surfaces sont exception

ment durables et sécurisées, avec

une esthétique et une

valeur ludigue élevées.



AIRES DE JEUX
SECURISEES

M| Trampoline LOOP
| Eurotramp

Tunnel 3-SORTIE
T2-02F

Demi-balle 50 3D
M3-03A-00

Colline 3D avec fontaine
W1-05A-50UV

ATYPIQUES



Phare / | S Saut - miroir (Quatro). /
7-01A-20 = = E3-04F-00

.
F

—

e i ‘1 A,
* Sous-marin 1 "‘f- 3 ’—?—:’ Bulles ENSEMBLE ! Hérisson

& Bouée de sauvetage | .2
E ; G4-01A-03 . A1-11A-50UV C5-01A-05

G3-01A-09
bk ':r%‘ “Mﬂ“" ol :1"-

fl‘ *

-
-

= s
; Crabe
Une aire de jeux sécurisée, t
able toute I'année sans craindre

que les enfants se salissent

ou se blessent.

72




POTENTIEL

DE L'ESPACE

Labyrinthe 4
F5-06A-20 { E1-01A-00 &

Marelle - Tournesol




EXEMPLES ET
AIRES DE JEUX : INSPIRATIONS DE 4SOFT INSPIRATION




EXEMPLES ET
INSPIRATION




“ Courbe n°2 =

Une solution géniale et économicuesity” S R Iy e
; Trampoline ;

pour utiliser I'espace dans les jardins i ¢V A : T e Eurotramp

d'enfants et les écoles primaires. Fleur-5
D2-02A-57U

Saut en longeur
E1-02B-72UV

Podium des gagnants 3D
M1-03A-01

Tirets (1 pc)
G2-10B-06

Passage piétons

G2-09A-00




Petits parcs

de transport

pour des
jouets a

enfourcher.



Cercle avec I'empreinte de paume - droite
Erns A1-13B-01
<

i = ¥

Twister - petit
E3-02A-00

i T A
e s L

Marelle - carrés
F1-02A-00




Lesamres de'jeux avec aes thenrte

sportifs, de compétition et d'éducation.




Jeu des petits
chevaux - GRAND
E3-01A-00

Chenille - petite Saut en longeur
F6-01A-03 E1-02B-72UV

Ensemble de lettres A-Z §
dans un cerclee :
A1-06A-70UV

Horloge Rayures - ligne de rue» L » Marelle - Petite fille 1
E2-01A-03 G2-22A-02 F1-04A-00



_‘rv-‘*

T ZONES
LHEONEMONNELLES

s L

1 - g _.':'.'_ o e _ n
Jeu des petits chevaux T T R T L i LR . e Policier(1-8) -
Tourner a gauche - PETIT G e R . : b : F4-03A-20 -4,
G2-24A-09 E3-01B-00 R, e G, e ; e ey L o

Signe des pompiers
G2-18A-06

Courses sur
des pistes avec
différents types
de composants
graphiques 2D
et 3D amusants

et stimulants.




POUR LES
AIRES DE JEUX

Avec un seul investissement,
nous créons des zones qui peuvent
également servir comme :

petits terrains de sport pour

les jeux de ballons ;

salles de classe en plein air
avec des éléments graphiques
éducatifs ;

lieux pour des représentations
théatrales en plein air ;

. Signal d'arrét S
G2-02A-09

.= & Signal d'avertissement

petites aires de jeux de A . e iy
transport pour les trottinettes o
et les bicyclettes ;

“aires de jeux d'aventure ;
“aires de jeux d'eau

( brumisateur, idéal en été)




Voiture de police |
G1-05A-06

ZO N E ot 5 ”* i L+ \ B ol : Camion de pompiers i

G1-04A-09

POSSIBILITES

Ambulance "‘
G1-03A-55UV |

&
-:-f'-
.

Il existe de nom-
breuses facons
d'utiliser nos

produits.
de sport et de divertisse-

ment avec les produits
de 4soft.
Nous sommes

a vos cotés

Fourmiliére 3D

pour vos projets! ——% B oA



/_ Empreinte - homme (1 paire) -
B3-01A-00 3

. CUBE 3D avec graphiques
Jeu Serpents et échelles i, M2-03A-20
E3-05A-53UV ; L




o N
AIRES 4 4
DE REPOS

Ensemble de lettres A-E
dans cercle 30 cm
A1-06A-70UV

Cépe 3D Amanite 3D
L3-02A-20 L3-02B-20

Tous les siéges sont
fixés avec un ancrage
métallique - tuyau
—— i - ,. - (galvanisé)
e st ¥ Siége en EPDM 02-01B-00
Siége en EPDM ::: »dia. 40 cm, h. 40
dia. 30 cm, h. 50 cm "= e




Marelle - escargot

EN UN SEUL ENDROIT ! :f;&-zo -

Saut - miroir - animau
E3-04A-00

Saut en longeur
E1-02B-72UV

Chenille avec chiffres
F6-01B-53UV

basket-ball
de 4soft

POUR

- 1}} e _

Utilisez les graphiques de sport

et de saut de 4soft pour créer

un lieu multiactivités.

Podium des gagnants 3D
M1-03A-01

T




-70UvV

A1-06A

Ensemble de lettres A-Z
dans cercle 30 cm
00

Labyrinthe
E1-01A

' Twister - petit
E3-02A-00

w
o
S
&
=
o
o N
)
g
>
85
20
=L
=
7]
<
(8]

Colline 3d avec fontaine
W1-05A-50UV

Saut en longeur avec animaux
E1-06A-00

iz ,|

-02A

MINI Aréne
V5




EXEMPLES ET
ZONES MULTIFONCTIONNELLES: INSPIRATIONS DE 4SOFT INSPIRATION .
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L Banc JEU DIRECT
o

V1-01A-50UV

- "- ‘ ..._'_"_.&a.
i

Attrayant pour toutes les générations. |

G &




Banc JEU
ARC V1-01B-

En utilisant des composants graphiques amusants et des lignes sj

Il est possible de créer un espace unique qui répond aux exigences des sports
classiques tout en ayant des jeux pour enfants.

CUBE 3D - COULEURS
M2-01B-50UV =




! §
b

PETITS TERRAINS DE
SPORT COMPACTS

ICacCe PO

t eff

eches ou les petites collectivites.

economique e

ion é

Une solut

7

les, les cr

eco

oy o

- g 9 21
0 A O R

Saut en longeur (0-300)
E1-02B-71UV

. Jouez alfii@

tives en un seul endro

ites plus
basket-ball, puis jouez a la marelle, touchez la cible ou faites des exercices d'entraine

: \-F | Fa

4

ivités spor

t

leurs ac



S« o
L

'.r,'

Cible - grande
1 &= E1-05A-20

-t

i

But de basket-
ball de 4soft

DESIGN ORIGINAL

Un but spécial, places assises pour les spectatefrs, divert ent e

des graphiques de compétition. Tirez le maximum d'un petit espag ! ’ f_-“"ﬂ \ .
-

Saut en longeur (0-300)
E1-02B-72UV

Marelle - Formes différentes
F1-05A-20




TERRAINS DE SPORT

N ousnousadressonsatouslesathlétes.Chacunpeuttrouver l'activité qui

lui convient.

But résistant au
vandalisme avec un
panier

TETETE

MINI Tunnel - Récif corallien - g = ‘Aire de ieux -avec trampoli
T1-03A-70UV : e B VLGD j p

Eurotramp

Demi-boule 50 3D @
M3-03A-50UV

Récif corallien 3D (avec tro
L4-01A-70UV

y .
;g
-
"
LS
”

1 h gy

R

= %



. Utilisez les graphiques de sport & de saut.




|
Cible - grande
k E1-05A-20

LES ENFANTS!

NOUS concevons d - " - i % b . —_— = < . Saut en longeur (0-300) =
installations sportives en ' s — 2 : et T FLos T :
mettant I'accent sur I'in-

térét naturel d'étre actif.

“‘

| | Fixé avec un
& Bl ancrage métalliqué
| P

- i Demi-boule 50 3D
M2-03A-21 M3-03A-50UV




TERRAINS DE JEU
MULTIFONCTIONNELS

Sport, jeux et divertisse
au méme endroit.




EXEMPLES
TERRAINS DE SPORT DE 4SOFT : INSPIRATIONS DE 4SOFT & INSPIRATION




e EXEMPLES
& INSPIRATION

CONSULTEZ LE SITE : www.epdm-graphics.comepdm-graphics.com




Fusée spatiale S
o TR F2-03A-20

GRAPHIQUES
AUTOUR DES

n équipementde jeutrés amu-

sant pour tous les tranches d’age.

Pour augmenter le facteur de==

divertissement, utilisez les com-

posants graphiques 2D et 3D.

Nous utilisons les trampolin
de Eurotramp.

EVROTRAMP

Aire de jeu avec trampolin|
Eurotramp |

Astronaute
F2-02C-59UV ]
pe e come ol



Grace a chiffres, motifs et autres images d

face en EPDM, sauter est beaucoup plus amusant.

Trampoline LOOP
Eurotramp

Lettres A-Z
12-02A-00

Siege eb EPDM
ST dia. 40 cm, h. 40
&‘:“ L |a_ cm , cm
T

Hémisphére 503D | afle 3 illes (1-
M3-03A-50UV TrefleagtrgzeAf:a;;lles (1-4) e

1
1
1

1

1

1

Lion - empreinte
B1-02A-07

&

Oiseau - empreinte
B1-02A-07




11-02A-07

R




=S ' ' SAIRES DE JEUX AVEC
(ézoggg\llgét\llo)'-l--" : T RAM PO LI N ES

——
—

-y

Eclaboussures
avec 3 gouttes |
H2-01A-06 |

K E

Y

| gt 0 : T S i Empreinte - homme Cercle 18 cm
i 1 H
Bg.gf K?())Z Twister - petit EESSEREEE A1-01A-00
E3-02A-00

Goutte - 40 cm
H3-01B-51UV

Etoile 50 cm
A5-01B-




AIRES DE JEUX AVEC TRAMPOLINES: & INSPIRATION

INSPIRATIONS 4SOFT

Ces aires de jeux encouragent les enfants a bouger et a s'amuser.

Ensemble
de lettres A-Z
A1-06A-00

Poisson - saumon
C1-15A-52UV




TRAMPOLINES
AVEC LES
GRAPHIQUES
DE 4SOFT

...... U néquipement sécurisé

et résistant pour un usage

extérieur et intérieur.

Excellente compatil
lité avec les compo-

sants graphiques en
EPDM de 4soft.




Buse de tuyau d'incendie
G3-02A-58UV

Transformez leszones d'asphalte
fissuréesendes airesde jeuxutiles.

Marelles, formes géométriques,
panneaux de signalisation, .
logos etc.

Rendez les enfants heure

. Horloge
~ E2-01A-03

. Bouche d'eau Fa -
o G3-03A-09 § &
d._ 3 : r - - '_ -

Bulles 30 avec chiffres L S
F5-01A-56UV ) . r
. . - 3 F 4 I
Y ¥ i e . Eclaboussure avec 3 gouttes| o, .?:ff 'ﬂ\:)
R e W H2-01A-06 e e
Ar 3 e T e E - ¥
-'_‘. - e - ! #

oy

12‘ BE = ; Poisson-3 , :
et el C1-03A-03 e

[



Saut - feuilles avec chiffre§®

F5-03A-00

CHOISISSEZ LES

& COLLEZ-LES

Feux noir - PETIT

Pompier 3
F4-01C-

Donnez a une allée vieillissa

jardin une nouvelle vie interactive !

TIOIRS
CURISES

= A

Tirets (1 pc)
G2-10A-02




TROTTOIRS
SECURISES

Chenille 3D
K5-02A-50UV




T

graphiques de 4soft.

Saut - feuilles avec chiffre
F5-03A-00

errasses en EPDMavecles

omor | 11 - RAPIDE, FACILE, ORIGINAL
. @ UNE SOLUTION PARFAITE

. 2 e ;—_— 4 _ : = ; Y o2
Cesendroits sont généralement : . - _ Do oin s T8
oubliés lors de la création B rc-cn-ciel | BT e eyl 1AL

~ D5-02A-70UV -04A- | - A L o ol By
de surfaces en sol souple. | | Wi - G Ry

Caterpillar with alphabet A- oo Side to side with numbersits =
F6-01C-20 " F5-05B-20 e



Maison 3D en EPDM
P1-03A-00

| Hémisphére 50 avec chiffre
M3-02A-50UV |

Cercle 30 cm
A1-01C-55UV

Cercle 50 avec graphiqug; e : y ‘
A1-172:00 Hi i Tirets (1 pc)
: : R Ty G2-10A-55UV1




ENTRAINEMENT
DE FITNESS

EN PLEIN

Une surface multi
ports et attrayante.

Un espace qui e
courage les enfants
a participer a des

jeux de mouvement.

Banc JEU DIRECT
V1-01A-50UV



BACSASABLE3D -~
EN EPDM

BACS A SABLE EN EPDM |

A l'ombre c'est encore mieux.

; Un bac a sable plus utilisable, plus amusant et plus sécurisé.

o . . et it | Rt R R




(ETS—

i’unnel 3

ENSEMBLE de 5 feuilles

D1-05A-70UV

Siege 3D en EPDM
M1-01C-01

Zébre - empreinte
B2-05A-07

Triangle avec graphiques
A2-04Z-50UV

- Fourmiliére 3D -_’_ ,._1
: L3-01A-20 r
s : L 2.

COMBINAISONS DE
SURFACE ARTIFICIELLE

Le périmétre d'un bac a sable sous lc
d'un butte souple devient une piste d'équili-

bre attrayante et s(ire pour courir.

En méme temps, c'est un endroit pait

pour que les enfants puissent s'asseoir.

L'intérieur d'un bac a sable est idéal

installer d'autres éléments tels que des tun-
nels, des glissieres, des éléments d'équilibre,

des pistes de balles, etc.



Siege en EPDM
dia.40 cm, h.40

» Passage piétons - une ligne
G2-09A-02

Panneau de direction | g
G2-21A-57UV

' MINI Tunnel T
Saut - miroir . 1= stainless steel .
E3-04C-00 . s i . R

it Jy St I

1 Petit garcon

1 F1-03A-00 )

1

1

Tortue 3D avec tunné
T1-07A-05

-




EXEMPLES
& INSPIRATION







LISTE DES GRAPHIQUES 2D/3D
®

a pas de limites




GRAPHIQUES DE 4SOF

Avant de commencer a offrir un graphique
particulier, nous testons son effet, sa fonctio A3-04Z-00
et son potentiel. Nous développons un A3-03Z-00 graphiques Carré 40 cm

ortefeuille de graphiques sur la base de . X
gotre propre exgpé::i)enqce. A3-02Z-00 avec graphiques Carré 50

A4-01A-00 Rect. 20 x 15 cm
A4-01B-00 Rect. 40 x 28 cm
A4-01C-00 Rect. 50 x 25 cm
A4-01D-00 Rect. 63 x 30 cm
A4-01G-00 Rect. 100 x 50
A4-01H-00 cm Rect. 100 x

Carré 30 cm avec

A1-01A-00
A1-01C-00
A1-01D-00
A1-01E-00

A1-01F-00 Cercle@60cm Ensemble de bulles
A1-01G-00 Cercle @ 65cm - PETIT (6pcs)
A1-01H-00 Cercle @ 70 cm A1-11B-50UV
A1-011-00 Cercle @80 cm

A1-01J-00 Cercle @ 100 cm Ensemble de bulles

A1-01K-00

A1-13Z-00
A1-14Z-00
A1-17Z-00
A1-16Z-00
A1-20Z-00
A1-19Z-00
A1-21Z-00
A1-18Z-00

FORMES DE
BASE 2D

Cercle @ 18 cm
Cercle @ 30 cm
Cercle @ 40 cm
Cercle @ 50 cm

Cercle @ 120 cm

Cercle @ 30 avec
graphiques Cercle @ 40
avec graphiques Cercle @
50 avec graphiques Cercle
@ 60 avec graphiques
Cercle @ 70 avec
graphiques Cercle @ 80
avec graphiques Cercle @
100 avec  graphiques
Cercle @ 120 avec

o

P

A2-01A-00
A2-01B-00
A2-01C-00

cm avec graphiques

Triangle 21 cm
Triangle 40 cm
Triangle 50 cm

A3-01A-00 geashiqids cm A2-01D-00 Triangle 70 cm
A3-01B-00 Carré 30 cm A2-01E-00 Triangle 100 cm
A3-01C-00 cCarré 35 cm

A3-01D-00
A3-01E-00
A3-01F-00
A3-01G-00
A3-01H-00

118

Carré 40 cm
Carré 50 cm
Carré 60 cm
Carré 70 cm
Carré 100 cm

A2-04Z-00
A2-02Z-00
A2-03Z-00

Triangle 40 cm avec
graphiques Triangle 50 cm
avec graphiques Triangle

100 cm avec graphiques

A4-01E-00 75 cm Rect. 85 x

A4-01F-00 30 cm Rect. 90 x
70 cm

A4-03Z-00

Rect.50x25cm avec graphiques

A4-02Z-00
Rect.40x28cm avec graphiques

S ERANR (eves




A5-01A- Etoile 17 cm * * \ : B - __':,_ S :

00  AS5- Etoile 50cm A A e e F thamaau (1 pc)
01B-00  Etoile 100 ¢ A -, e - 22x20 cm
A5-01C- : Fo A ol ; - B2-03A-03

Empreinte 8 A ', e Ty e ‘ Empreinte

. f hgirper)ne (1 o i e e - zébre (1 pc)
ﬁ\'. 8 x 10 cm B3- : e & o s égzgg_cona
7 01A-00 :

r \

i . e PO i Empreinte
* Empreinte A A : iy .
i e = hibpo (1 pc) R S e e - girafe {1 pc)
8 19 x 25 cm (AN G, 72 109 % g | e 22 x20 cm
P, B2-01A-59UV URTE  n R E e B2-06A-07
: 8 ' - S
o / . .
e \ : Empreinte Empreinte
e e - lion (1 pc) - gorille (1 paire)
A S Ha R 19 x 20 cm 34 x 44 cm
A / ; B2-02A-02 B2-08A-07
5 ] PN
L J : . .
s \ Empreinte Empreinte

- éléphant (1 pc) - salamandre (1 pai
30 x 30 cm 17 x 23 cm
B1-01A-07

Lettres 0-9 Empreinte |
dans cercle 30 - tortue (1 paire)
cercle @ 30 cm 20x 17 cm

A1-04Z-00 B2-07A-05

Lettres 0-9

dans cercle 50
cercle @ 50 cm

A1-05Z-00 : o
mpreinte .
pal b Eon v
17 x 13 cm

22 x 20 cm

B1-02A-07 B2-06A-07

Chiffres 0-9 dans

cercle 30
cercle @ 30 cm .
A1-02Z-00 mpreinte .
- mouton (1 pc) Empreinte
Chiffres 0-9 23%9cm - grenouille (1 pc)

24 x 18 cm
B1-03A-53UV

dans cercle 50
cercle @ 50 cm
A1-03Z-00

B4-01A-07



Empreinte

- lapin (1 paire)
17 x 30 cm
B1-04A-07

Empreinte - mains
humaines ( 1 paire)

20 x 22 cm
B3-02A-02

ANIMAUX 2D

Poisson-3
115x100 cm

C1-07A-59UV
Poisson-3 BEBE

50x50 cm

BhRdRe VY

125x75 cm
C1-05A-11

120

Poisson-4

110x75 cm
C1-04A-59UV

Poisson-4

Princesse maudi

105x75
cm C1-
04B-03

Tortue-1

110x100 cm
C1-06A-05

Crabe
115x100 cm

C1-07A-59UV
Crabe- BEBE

50x50 cm
C1-07B-59UV

Tortue-2
115x130 cm
C1-06B-04

Dauphin-1
C1-08A-61UV

Téte de crocodile

85 x 67 cm
C1-09A-04

Cigale de mer

105 x 60 cm
C1-10A-03

Poisson-5
80 x 75cm
C1-11A-54UV )

Poisson-5 BEBE

50 x 50 cm
C1-11B-59UV

COMBINAISONS
DE PRODUITS

|| existe denombreus-
es facons d'utiliser
nos produits. Nous

aimerions vous sug-
gérer quelques solu-
Pingouin tions intéressantes
90 x 90 cm : s

C1-01A-07 _ pour vos aires de

jeux ...



Etoile de mer

100 x 95 cm
C1-02A-09

Grenouille-1

110 x 95 cm
C1-12A-53UV

Grenouille
- Prince maudit

110 x 95 cm
C1-12B-53UV

Pieuvre 2D

- couleurs standard

135x 110 cm
C1-13A-00

Pieuvre 2D

135x 110 cm
C1-13A-52UV

Poissson-6

120 xv86 cm
C1-14A-52UV

Poisson - saumo

100x26 cm
C1-15A-03

Salamandre

115 x 80 cm
C1-16A-03

Fourmi Petit - 1

33x20 cm
C2-01A-07

Fourmipetit - 2
28 x 25 cm
C2-01B-07

Fourmi

110 x 100 cm
C2-01C-01

Chauve-souris

100 x 50 cm
C2-02A-07

Ecureuil

120 x 85 cm
C2-03A-59UV

Canard

100 x 100 cm
C3-01A-52UV

Papillon

95 x 100 cm
C5-02A-03

Chaton

90 x 90 cm
C3-03A-20

Lapin
110x 75 cm
C3-02A-05

Hérisson

100 x 85 cm
C5-01A-05




Chien
130 x 100 cm
C3-04A-20

Dino-1
110x 72 cm
C4-01A-53UV

Perroquet
110 x 65 cm
C4-04A-20

Lion
125 x 100 cm
C4-02A-03

Eléphant
100 x 95 cm
C4-03A- 65UV

Serpent-2
(ensemble de 11

520 cm
C4-05A-53UV

Serpent - Téte
110 x 90 cm
C4-05B-53UV

Girafe - male
C4-06A-52UV

Girafe - femelle

C4-06B-52UV

Giraffe - BABY
Giraffe - BEBE
€4-946-GaUV
C4-06D-52UV

Papillon - GRAND

270 x 240 cm
C5-02B-03

Abeille
110 x 85 cm
C5-05A-52UV

Téte de
chenille

95 x 52 cm
C5-06A-03

Renard
C2-04A-59UV

Chouette
90 x 90 cm
C2-05A-05

Ver de terre

90 x 55 cm
C5-08A-12

Escargot
105 x 102 cm C5-
04A-02

Escargot

BEBE

Socinelle 2D
&5504826cm
C5-03A-01

Pour en savoir plus, CONSULTE
www.epdm-graphics.com




Souris
90 x 85 cm
C5-07A-65UV

Feuille d'érable

65 x 70 cm
D1-01A-03

Feuille de tilleul

70 x 90 cm
D1-02A-53UV

Feuilledechéne
45 x 95 cm
D1-03A-04

Treéfle a quatre feuille

65 x 70 cm
D1-04A-04

Treéfle a quatre feuille

avec chiffres

100 x 100 cm
D1-04B-53UV

Feuille de
chataignier

80x 70 cm
D1 -08A-05

ENSEMBLE
de 5 feuilles

D1-05A-70UV

Feuille de hétre
65 x 100 cm
D1-06A-01

Palmier - droite
120 x 80 cm
D1-07A-04
Palmier - gauche

120 x 80 cm
D1-07B-04

Nénuphar avec
graphiques

50 cm
D1-09Z-50UV

Nénuphar
30 cm
D1-09A-53UV

Nénuphar

Fleur-2
100 x 100 cm
D2-01A-09

Fleur-7 MINI

18x18 cm
D2-05A-52UV

Fleur-5
Nénuphar 100 x 100 cm
avec fleur D2-02A-03
M9 dm Ll Fleur-8 - petite
09D-53UV 55 55 om

D2-04A-54UV

Ensemble
de TULIPES

[
. J ‘ 190 x 265 cm
Anches - courbés W ‘ : D2-03A-70UV

Anches - petites
D2-06B-70UV

D2-06C-70UV




Champignon-1
70 x 95 cm
D3-01A-02

Poire

70 x 105 cm
D3-02A-52UV

Pomme
85x95cm
D3-03A-09

Citrouille
90 x 80 cm
D3-04A-59UV

Pierres avec

lettres - 26 pcs

50 cm
D4-06A-05

Pierres avec

chiffres 1-
cm

D4-07A-00

Pierre - 1pc
47x38 cm
D4-03A-00

Pierre avec
lettre

50 cm
D4-04Z-50UV

Arc-en-ciel
150 x 60 cm
D5-02A-70UV

Lune
71 x 105 cm
D5-03A-52UV

Feu - grand
115 x 80 cm
D5-05A-03

Feu - petit

35x25cm
D5-05B-03
Nu a ge
105 x 75 cm
D5-04A-06

Soleil-2
100 x 100 cm
D5-01A-03




SOYEZ CREATIFS!
CREEZ DES COM-
BINAISONS D'ELE-
MENTS GRA-
PHIQUES.

UTILISEZ LES GRA-

PHIQUES DE 4SOFT
DE SPORTS ET DE
SAUT POUR CREER
DE NOUVEAUX
JEUX.

JEUX & FITNESS Z

DEPART - ARRIVEE WAL [y

80 x 55 cm
E1-03A-02

Labyrinthe

@ 240 cm
E1-01A-20

Signe : START

17 x75 cm
E1-03C-02

Saut en longeur
[0-300) °

150 x 380 cm
E1-02B-21

Saut en longeur
(50-200{ &

245 x 80 cm
E1-02A-71UV

Cible avec
chiffres1, 5,10

@120 cm
E1-04A-57UV

Cible avec chiffres
grande

@ 215 cm
E1-05A-20

Saut en longeur
avec animaux

195 x 90 cm
E1-06A-20

Horloge
@ 240 cm
E2-01A-03



Jeu aux petits Saut miroir avec

Marelle - Escar
arelle - Escargot Soyez créatifs ! Utilisez des chevaux GRAND cercles18 cm

(215-513“) GRAND : graphic'|ues standard pour el (ensemble de 60 255 % 113 cm
E2-02A-20 éc'ﬁ‘.-' créer les nouveaux. azg)x 370 cm E3-04C-20

E3-01A-00

Jeu aux petits iroi
Marelle - Escargot chevaux PETIT gg?'ée";'i?;"c?ﬁ'ec
(117.53) 1|:;|gT|T (ensemble de 60 pcs) 2407 ] (Quatro)
X m i
E2-00B-20 230 x 230 cm ; 350 x 272 cm

E3-01B-00 o E3-04F-00

Marelle - ensemble ..
- Saut mirroir

Marelle - Perles &efpiSRRES o avec étoiles
430 x 200 cm - a-n 310 x 150 cm
E2-03A-20 gg%ggzg;m E3-04H-20
Marelle -

Cerf-volant (1-9)

680 x 145 cm

E2-04A-20

Twister - petit
(ensemble de 24 pcs)
140 x 110 cm
E3-02A-00

Twister - grand
(ensemble de 24 pcs)
200 x 135 cm
E3-02B-00

Twister - formes

géométriques EEEEEE
140 x1 08 cm

E3-02C-00

Boussole - 2D v Jeu de serpents -
160 x 160 cm & échelles 2 et o Saut miroir
E2-05A-20 e 900 x 370 cm e Y - animaux
E3-05A-53UV sty 297 x 125 cm
y E3-04B-20



Marelle - .

Extraterrestre Ondin
255 x84 cm (4[5 295 x 180cm
F2-01A-53UV F3-07A-20

Marelle - Fée

Marelle

-Petitgarcon 1 250 x 180 cm
250 x 85 cm F3-04A-20
F1-03A-00

Marelle - Chateau
avec lettres

370 x 390 cm

Marelle
- Petite fille 1

250 x 85 cm

F1-04A-00 F3-01A-00

Marelle Marelle - Palais - Marelle
-Carrés 1-10 avec lettres oy -Dragon A
220 x 85 cm 450 x 380 cm 250 x 480 cm
F1-02A-00 F3-01C-20 F3-03A-59UV

Marelle - Carrés Marelle - Tour (1-4 Marelle
avec romains -D B
chiffres I-X 215 x 100 cm ragon
220 x 85 cm F3-02B-20 550 x 350 cm
F3-03B-53UV
F1-02B-53UV
Hopscotch Marelle 4 3 Marelle
- Grand garcon ! - Astronaute (15 N _ - Princesse
300 x 135 cm = EX 250 x 180 cm
255 x 150 cm o
F1-01A-00 N F2.02C-59UV [+ . . F3-05A-20
Marelle - Forme Marelle - Fusée ' e 4 Marelle
différentes (1-10 I spatiale : . - "7 - Chevalier A
250x 70 cm 340 x 140 cm \AD Y N 3 245 x 195 cm
F1-05A-20 ) F2-03A-20 : 1 % & F3-06A-20
Marelle - Forme Marelle - Vaisseau : B !‘Acal::":rer B
différentes (I-VIi spatial (1-5) LS : vali
220 x 95 cm 295 x 210 cm
250 x 70 cm

F3-06B-20
E1-058-90 F2-04A-20 %



Marelle

- Pompier 1
220 x 85 cm
F4-01A-20

Marelle
- Pompier 3

240 x 85 cm
F4-01C-20

Marelle - Plongeur
230x 110 cm
F4-02A-20

Marelle

- Policier (1-8)
250 x 85 cm
F4-03A-20

Marelle - Réparti-
teur ferroviaire

250 x 85 cm
F4-04A-20

Serpent 2
avec chiffres

520 cm
F5-02A-53

Saut - Feuilles
avec chiffres
300 x 220 cm
F5-03B-20

Saut - D'un coté
al'autre

285 x 85 cm
F5-05B-20

Saut - D'un coté
a l'autre avec
empreintes

520 x 90 cm
F5-04A-20

Marelle -
Tournesol

730 x 230 cm
F5-06A-20

Petite chenille
avec chiffres
(1-10)

400 cm
F6-01B-57UV

Grande chenille
avec l'alphabet
(A-Z)

500 x 250 cm
F6-01C-20

Marelle - Croco-
dile(1-10)

400 x 160 cm
F6-02A-53UV

Petitechenille
400 cm
F6-01A-53UV

Bulles 30 cm
avecchiffres

@ 30 cm
F5-01A-06

Phare
avec chiffres

210 x 240 cm
F7-01A-20

Saut - Tour
pointue (1-9)
220 x 74 cm
F7-02A-20

Tracteur avec
remorque

(12 pcs)

175 x 350 cm
G1-01A-20

Locomotive
&wagon(10 pcs)
260 x 150 cm
G1-02A-20




Ambulance

140 x 100 cm
G1-03A-55UV

Panneau STOP

90 x 90 cm
G2-02A-09

virage a gauche
40 x40 x 40 cm
G2-24A-09

virage a droite
40x40x40cm
G2-24B-09

Triangle -
danger,
animanxx 100 cm
G2-04A-02

Panneau -
interdiction
de stationner
@ 40 cm
G2-23A-57UV

Panneau -
Direction du
chemin

@40 cm
G2-21A-57UV

Panneau -
Circulation
rond-point
@ 40 cm
G2-30A-57UV

E = Panneau - Station-service
Les graphiques 2D et 3D dos d’ane 100 x 100 cm
peuvent étre utilisées de . 40 x 40 x 40 cm G2-05A-57UV
nombreuses facons. Créez | ety ¢ G2-27A-09
votre aire de jeux originale. | -
SR Panneau
Priorité de passage Panneau . Annoncement
G2-16A-09 - Avertissement Caféteri
train - Cafétéria
Priorité de passage 100 x 100 x 100 cm 100 x 100 cm
G2-15A-02 G2-33A-09 G2-06A-57UV
) Panneau Panneau
pompier -sensinterdit - Aire de
140 x 100 cm @ 40 cm pique-nique
G1-04A-09 G2-31A-09 100 x 100 cm
G2-07A-57UV
Parking
),’g',}gﬁ‘ge Limite 70x 90 cm
de vitesse G2-26A-57UV
140 x 100 cm .
G1-05A-06 @ 40 cm Lettre P parking
G2-32A-02 80 x 46 cm
G2-11A-02
Feu GRAND
45x 110 cm Panneau ) Rayurgs
G2-01B-07 -Pasd'entrée - Parking
@ 40 cm 35x35cm
Feu PETIT G2-28A-02 G2-17A-52UV

30x85 cm

G2-01A-58UV




Fléche - droite
75 x 44 cm
G2-12B-02

Fléche - gauche

75 x44 cm

ﬁz-lzc-oz .
ayures - Fleche,
tout droite + droite

G2-13B-02
Rayures - Fleche

tout droite + gauche

G2-13A-02

Rayures - Fleche

ronde - droite
G2-12D-02

Ponee Fauche -

Rayures - Fléeche
toute droite

G2-14A-02

130

Rayures 180°
85 x 55 cm
G2-25A-02

Tirets1pc
80x8cm
G2-10A-02

Station d'essence
(ensemblede 2 pcs)

60 x 80 cm
G2-08A-02

Bouée de
sauvetag
& 100 cm
G3-01A-09

Rayures - Courbe
109 x 28 cm
G2-29A-02

Rayures - Ligne
deruel

100 x 57 cm
G2-22A-02

Buse de tuyau
d'incendie

48 x 27 cm
G3-02A-58UV

Bouche
d'incendie

105 x 60 cm
G3-03A-09

Traverse
ferroviaire

100 x 35 cm
G3-04A-05

Sous-marin - 1
120 x 55 cm
G4-01A-03

IMAGES SIMPLES

H1-06C-
03 H1- cm Emoji sourire @
06A-03 50 cm Emoji sourire
H1-06B- @ 100cm

m-OZC- Emoji en colére @ 30
03 H1- cm Emoji en colére @
02A-03 50 cm Emoji en colére
H1-02B- @ 100cm

Emoji sourire @ 30

Bﬁ-03c- Emoji clignotant @ 30
03 H1- cm Emoji clignotant @
03A-03 50 xm Emoji clignotant
H1-03B- ©100cm

2ﬁ-O4C- Emoji criant @ 30 cm
03 H41- Emoji criant @ 50 cm
04A-03 Emoji criant @ 100 cm
H1-04B-

pﬁ.-OSC- Emoji pleurant @ 30 cm
03 H1- Emoji pleurant @ 50 cm
05A-03 Emoji pleurant @ 100 cm
H1-05B-

a?i_(mc_ Emoji langue @ 30 cm
03 H1- Emoji langue @ 50 cm
06A-03 Emoji langue @ 100 cm
H1-06B-

Eﬁlaboussures - PETITES
H2-01B-06

Eclaboussures avec 3 gouttes
H2-01A-57UV




H3-01B-06 cm Goutte ey - - 15 x 15¢m (1pc)
H3-01A-61UV0 cm - e 14-01A-07

Goutte 56

cm

Fleche Lettre A-Z .

120 x 39 cm (1 pc) ?r})ote - 1 - noir

H4-01A-05 17 cm |5-(§TA-07
12-01Z-00

~ Lettres A-Z -

Fantome (ensemble de Q ; Note - 2 - noir

105 x 95 cm 26 lettres) _ 35 x 20

H4-05A-55UV 17 cm i ; am 5
12-02A-50UV g kst s 01B-07

Maison de la chasse Miniscules Note - 3 - noir
(a-z (1 pc)
30x8cm
90x 115 cm 17 cm 15-01C-07
H4-06A-58UV 12-04Z-00 AUl
Météorites

(ensemblede 3piéces)
2 x (35 x 25 cm)

1x (115 x 85 cm) ; ; (5:21 X I255
H5-01A-03 - 01D-07

Clédesol - noir

Planétes du systéme

g)?!gl:;(zlfgpgg Support de cible taille - 45 cm ' _ Ensemble de

2 3 1pc o q
1x @ 10, 1x B 90, avec3 fléches p— (1pc) chiffres romains
2x @ 7cm 120x 220 cm 11-03Z-50UV o 11-02B-55UV
H5-02A-70UV H4-01B-70UV .

Chiffre 0-9

Podium des
gagnauts 2D
150 x 50 cm
H4-02A-52UV

Drapeau - petit
240 x 100 cm
H4-03A-70UV



SPORTS
& JEUX 3D

Crocodile 3D grand
(corps 2D avec
chiffres)

620 x 270 cm
J1-01A-20

Boussole 3D
(ensemble de13 pcs

230 x 230 cm
J2-01A-06

Casse-téte Rubik 3[
PETITE

80 x 80 cm
J2-02A-20

Casse-téte Rubik 3[
GRANDE

120 x 120 cm
J2-02B-20

Palmier 3D
420 x 360 cm
J2-03A-05

Jeu aux petits
chevaux 3D

-cercles, GRAND
@ 490 cm
J3-01A-20

Jeu aux petits
chevaux 3D

-carrés GRAND

585 x 585 cm
J3-02A-20

Tortue3D

115 x 130 cm
K1-01A-05

Etoile de mer 3D
110 x 110 cm
K1-02A-09

Téte de
crocodile 3D

120 x 75 cm
K1-03A-04

Baleine 3

270x 135 cm
K1-04A-11

Requin 3D
136 x 83 cm
K1-06A-61UV

Crocodile 3D
demi-

cm
K1-07A-20

Pieuvre 3D

295 x 295 cm
K1-08B-52UV

Grenouille 3D

100 x 130 cm
h. 50 cm
K1-10A-70UV
Carpe 3D
180 x 160 x 100 cm
K1-11A-20
Serpent3D (5pc) . %llsle Hippo
460 cm

115x85 cm
KEOIA20 K1-05A-61UV
Crocodile 3D - ;
avec chiffres ;.gozazrlc(l) 3D
500x210 cm X cm
K1-07D-20 K4-01A-20
Dauphin 3D :
220x140x33 cm Araignée 3D
K1-09A-61UV 120x80 cm

K2-02C-07




Chenille 3D

500 cm
K5-02D-70UV

Téte de
chenille 3D

105x70 cm
K5-02B-03

Chameau 3D

250150 cm
K4-02A-20

Dragon 3D
K4-03A-53UV

Cocinelle 3D
»JOUER«
1150x120 cm
K5-01B-01

Chenille 3D
(ensemble de
chiffres 1-10)
800 cm
K5-02C-70UV

Papillon 3D
- Ailes 2D

300 x 240 cm
K5-03A-57UV

Abeille 3D

130 x 160 x 30 cm
K5-04A-52UV

Soleil 3D
(13 pcs)
55x55x13cm
L1-01K-05

Pierre 3D
avec chiffres

0-10(1 pc)
55x55x 13 cm
L1-01Z-50UV

Pierre 3D avec
lettres A-Z

55x55x%x 13 cm
L1-04Z-00

avec
A-Z (26 pcs)
L1-05A-50UV

Soleil 3D
(13 pcs)
220 x 220 cm
L2-01A-03

Cépe 3D
Amanite 3D
h. 65 cm @ 50
cm  L3-02A-20
L3-02B-20

Fourmiliére 3D
petite

h. 60 cm @ 120 cm
L3-01A-20

Récif corallien

(avec trous)

@ 120 cm
L4-01A-70UV

Ruche
d'abeilles 3D

h. 60 cm @ 120 cm
L4-02A-20

Fleur 3D
240 x 240 cm
L5-01A-70UV

Nuage 3D
130 x 90 cm
L2-02A-57UV

M1-01A- Siege EPDM

09 M1- ; couleur,
auteur :

01B-03 30/40/50 cm

M1-01C-
R1-02A-  Siege EPDM

avec

52UV M1-graphiques
1 couleur,

02B-57UV  hauteur:
M1-02C-  30/40/50 cm

53UV

Ancra%e métallique
avec plaque

(fixation sur le béton)
02-01A-00

Ancrage métallique
- tuyau

(fixation sur le béton)
02-01B-00

- petittuyau

(fixation sur le béton)
02-02B-00

Podium des
gagnants 3D
@ 40 cm
M1-03A-01




CUBE 3D avec .
rac%l&cgl)les FONTAI N ES 3 [ ap\?(leTlf%rnzzgne
Une buse d'eaupeutétreinstallée 420 x 360 cm
40x40x40cm dans n'importequelleforme3D W1-07A-05
M2-03A-20 selon vos besoins.
CUBE 3D ~ Z .
entrainement Téte de Etoile de mer 3D
5 cotes) crocodile avec fontaine
40 % 40 .40 avec fontaine L 110 x 110 cm
X X cm
TR 2510 XW715_ " W1-08A-09
01A-04
CUBE 3D Baleine 3D :
1 couleur (1 pc) avec fontaine aDva:cpfhc::taine
40 x40 x40 cm 270x 135 cm
M2-01A-00 W1-02A-11 \2/\?10-6913-06)18\3/ o

. Tortue 3D -
et fonEane avec fontaine B
115 x 130 cm
270 x 135 cm ¢ o
X 1S: h.32 cm o

W1-03A-61UV WA1-10A-05
Demi-ballon 3D Eléphant
Design de football avee: fontaine Grenouille 3D P ¥
@75 cm 210 x 270 e ' \ avec fontaine .

M3-04A-20 W1-04A-65UV - : W1-13A-70UV

@ 100 cm _04B-
M3-04B-20 W1-04B-65UV

Terre

. Demi-boule Est .
Demi-boule 3D COAA. - Colline 3D
1 couleur (1 pc) M3-06A-700V : = avec fontaine Nuag%e 3|t3 .
1 couleur,@ 30 cm Terre 4 e avec fontaine
M3-08A00 N Psmibayls ouest » L hsoem WI-15A-500Y
M3-03A-50UV W1-05A-50UV
1 couleur,® 75cm
M3-07A-00 )
i : ] Ballon 3D

gr? IIIEIE"SI?/ID VST R avec fontaine

Demi-boule 3D hauteur 60 cm ? gg%i,m' - . B T3 i
emi-boule : Fg 59 1A

S M4-01A-50UV WA-0EB- 70UV . 3 W1-11A-20
graphiques(1pc)
@ S0cm Emoticone 3D - OU o Carpe 3D
& socm 00 d  M3-01A-03 : Chameau 3D —di avec fontaine
M3-05A-50UV i avec W, - 180 x 160 cm,

Emoticéne 3D - NO AT e feptaivecm . h. 50 cm

M3-01B-03 X W W1-06A-20 W1-12A-20
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Douche
4 fleurs
W2-01A-09

Douche
38184850

Coccinelle 3D
avec fontaine
W1-14A-01

Pieuvre 3D
tunnel
360 x 360cm,
h. 80 cm
T1-05A-52UV

Fourmiliére
MINI Tunnel
@ 120 cm
T1-02A-20

Récif corallien
MINI Tunnel
@120 cm
T1-03A-70UV

MINI Tunnel
(1pc)

@ 120 cm
T1-01A-00

Coccinelle 3D
avec tunnel
135 x 180cm,

h. 80 cm
T1-04A-01

Escargot 3D
avec tunnel
T1-06A-05

Tortue 3D
avec tunnel
T1-07A-05

Grenouille 3D
avec tunnel
T1-08A-70UV

Tunnel 1
T2-01A

Tunnel 2
T2-01B

Tunnel 3
T2-01C

Tunnel 4
T2-02A

Tunnel 5
T2-02E

Tunnel Courbe
PETIT
T2-02D

Tunnel Courbe

T2-02H

G 3-
SORTIE PETIT
T2-02B

Tunnel 3-

SORTIE

TuRrel 4-
SORTIE PETIT
T2-02C

Tunnel 4-

SORTIE

T2-02G
FunPipe SMART
Lon

g
T3-01A-FPL

FunPipe SMART
Petit
T3-01B-FPS

Glissiére
TS 510
T3-02A
Glissiére
TS 515
T3-02B

Glissiére
S 1010
T3-03A
Glissiére
TS 1015

Glissiére
TS 520
T3-02C




Maison des
champignons

@ 220 cm
P1-01A-20

Module spatial

@ 220 cm
P1-02A-20

Maison
EPDM de5|gns

diftérents

P1-03A-00

Pointe du
sous-marin

@ 220 cm
P1-04A-20

Banc JEU
DIRECT 3D

220 x 46 x 46 cm
V1-01A-50UV

Banc JEU
ARC 3D

180 x 64 x 46 cm
V1-01B-50UV

Banc JEU
DIRECT 3D

180 x 46 x 46 cm
V1-01C-50UV

Banc JEU

Ensemble araignég

250 x 260 cm,h.46cm
V1-05A-70UV

Banc 3D
Ensemble Papillon

260 x 265 cm,
h.46cm
V1-05B-70UV

Banc 3D
Ensemble Benchoz

125 x 430 cm, h.50cm
V1-06A-70UV

Banc 3D - Ensembl
Benchosaurus

125 x 430cm, h.50cm
V1-06B-70UV

Banc JEU 3D
Libelulle
515x 510 cm,
h. 46cm
V1-08A-70UV

Banc .IEU 3D
Chenille

175 x 630 cm,
h.46cm
V1-07A-70UV

Humpy-Bumpy
GRAND

@ 50cm, h.25cm
V3-01B-00

Humpy-Bumpy
PETIT

@30cm, h.15cm
V3-01A-50UV

Humpy-Bumpy 50
Coccinelle

@ Ocm, h.25cm
V3-02B-70UV

Humpy-Bumpy 50
Tortue

@50cm, h.25cm
V3-03B-70UV

Humpy-Bumpy 30
Lapin

@ 30cm, h.15cm

V3-04A-70UV

Hum I Bumpy
Siege
une couleur
V4-01A-00

Hum x Bumpy
Siege
pas de graphiques
V4-01A-50UV

Humpy-Bum
Siégepg Py

avec graphiques
supérieurs et
latéraux
V4-04A-50UV

3
-0
€3




A CONCEVOIR LE LIEU
DEMANDE.




Ce type de produits n'est pas d

la peinture s'efface au bout d'un an ou
deux et le produit disparait.

Ne demandez que les éléments

phiques réalisés en granulés d'EPDM co-
lorés, qui conservent leur couleur pendant
toute la durée de vie de la surface, méme

dans les zones extrémement sollicitées.

&)  ATTENTION!
CERTAINS FOURNISSEURS
CREENT DES ELEMENTS
GRAPHIQUES UNIQUEMENT
PAR SIMPLE PEINTUREOU | = =
PULVERISATION DE LA SURFACE: =




EMBALLAGE

RAPIDE FACILE BON MARCHE PARFAIT

Nous essayons tOUjOUf
de trouver la solution la plus effica-
ce et la moins chére pour emballer et
transporter nos produits.

Chaque envoi est calculé
séparément en fonction de son poids,
dimensions et du lieu de livraison.

Il est toujours plus efficace d'exp
plusieurs composants en un seul
chargement.




ECHANTILLONS

COULEURS DE BASE DES COMPOSANTS DE COULEURS
u I o 3 - ria, -:"-.-.. X ':-.11-“ :h/: i- "‘fp i f’wd
sl Y ey ' 14 as e - 97, (e Mot B P R
. \ e > ‘ - , 4’ e S A oy ’ --\; "\".4 '-ILI‘}.?'-J.'T-.i : {'nl:.:
1 ] 3 o 4 . . i iy ) Lo et . i i I. . E, -.. :«L _;. }:.
orange rouge rosé 1 rosé 2 bordeaux violet jaune
RAL 2008 RAL 3016 RAL 3017 RAL 4002 RAL 4005 RAL 1012
jaune de terre brun limette mai vert vert patiné vert réséda
RAL 1001 RAL 1006 RAL 8024 RAL 6018 RAL 6017 RAL 6000 RAL 6025
- ; .I' & . r‘: “
vert sigham turquoise bleu-gris bleu-ciel bleu d'arc-en-ciel bleu coquille d'ceuf

RAL 6032 RAL 5024 RAL 5014 RAL 5015 RAL 5017 capri RAL RAL 1015
5019

STABILITE DES COULEURS AUX UV

L'effet de la lumiére UVsur le sol souple en EPDM provoque un
changement de couleur jusqu'au grade 3 de |'échelle des gris selon la
gris clair gris moyen gris norme EN 20105 - AO2. POUR LES COULEURS SENSIBLES AUX UV
RAL 7035 RAL 7037 foncé (comme le violet, le bleu, I'orange, le vert ...), nous utilisons

@ 59;5 un une résine aliphatique stable a la lumiére UV.




CHOISISSEZ DES COMPOSANTS
GRAPHIQUES APPROPRIES




EPDM-GRAPHICS.COM
UNE SURFACE,

DE NOMBREUSES OPTIONS

Camelia urban



